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IKUSPEGIA OINARRITUTAKO ARABERAKO TRATAERA | INKLUSIBOA
EGOKITUTA LANA PROGRAMAZIOA

AURKEZPENA:

Derrigorrezko Bigarren Hezkuntzarako Ibaizabalen proiektua.
Zuen ikasleek hauetara sarbidea izatea bermatuko dizuen proposamena:

GAUZA
GERT
DAITEZE

— Hezkuntza legedi berrira egokitutako edukiak.

— Konpetentzietan oinarritutako ikaskuntza, autonomoa, esanguratsua
eta gogoetatsua.

— Hezkuntza inklusiboaren ikuspegitik diseinatutako materialak.
— Aniztasunaren trataerari garrantzi handia ematen dion proiektua.
— Genero ikuspegian oinarritutako irakaskuntza.

— 2030 Agendan sartutako garapen iraunkorrerako helburuekiko apustu
irmoa. Hori dela eta, proiektuko materialak PFEC eta PFC ® ziurtagiriak
dituzten paperetan inprimatzen dira.

8 LANDUINAETA
HAZKUNDE
EKONOMIKDA

PROIEKTUAREN OINARRIAK

Zure ikasleek eta zuk ikasgelan gertatzea nahi duzuen guztia posible da orain, eta errealitate bihurtu
daiteke. Jarraitu urrats hauei gure proiektuaren laguntzarekin, eta ekin!

MAKER KULTURA

APLIKATZEA

— Eguneroko lana ikaskuntzaren esperientzia partekatu
bihurtzen da: «<Egizu zuk zeuk; egizu besteekin».
— Zereginak garatzeko, sormena eta esperimentazioa

sustatzen da.

— Hezkuntzarako proposamenak bideratzeko, metodologia
aktiboak erabil daitezke: lankidetzan oinarritutako
ikaskuntza, proiektuak, PBL, flipped classroom...

DIGITALEAN

HEZTEA

— Tresna eta baliabide digitalen erabilera ikaskuntzan
txertatzeak bermatzen du tresna horiek zuhurtziaz
eta arduraz erabiliko direla.

— Testuinguru digitalean lan egiteak irakaskuntza-
ikaskuntza prozesua pertsonalizatzea eta egokitzea
ahalbidetzen du, eta elkarri irakasteko
eta elkarrengandik ikasteko aukera ematen du.

MOTIBAZIOA

SUSTATZEA

— Gauzak eginez eta besteekin batera ikasteko
aukera izateak zuzenean eragiten dio norberaren
motibazioari.

— Funtsezko zenbait trebezia praktikan jartzeak
—besteak beste, lanaren plangintza, denboraren
kudeaketa eta erabakiak hartzea— aukera ematen du
arrakastaren kontzeptua arlo bakoitzeko edukiak
geureganatzetik harago eramateko.

— Gamifikaziorako estrategiak aplikatzeak indartu
egiten du norberaren motibazioa eta ikaskuntzari
lotutako erronketan eginiko lorpenez bakarka nahiz
taldean gozatzeko aukera ematen du.

TALENTUA

KUDEATZEA

— Konpetentzietan oinarritutako ikaskuntzak
aukera eman behar dio ikasle bakoitzari zer ezaugarri,
zer trebezia, zer balio dituen jakiteko; hala,
autoestimua ere indartuko du.

— Ezagutza eta kontzeptu berriak ikasteak jakintza
sendotzen du.

— Erabakiak hartzeak, problemak ebazteak eta erronkei
heltzeak gauzak egiten jakitea indartzen du.

— Emozioak identifikatzeak eta adierazteak, autoestimua
garatzeak eta enpatia lantzeak izaten jakitea
sendotzen du.

IKASTEKO EGOEREN

BITARTEZ IRAKASTEA

— Materialen eduki guztia hezkuntzako legedi berriaren
ondoriozko curriculumera egokituta dago.

— Irakasleak unitate bakoitzean eta ikasteko egoera
bakoitzean lantzen diren konpetentziak aurkituko ditu.

— lkasteko egoerek ikasleek bizitza errealean aurkitu
ditzaketen egoerak aurkezten dituzte. Horiei esker,
ikasleek beren ikaskuntza eraiki dezakete; izan ere, ikertu
egin beharko dute, ikaskideekin lan egin eta
planteatutako egoeran irtenbideak proposatu.
Proiektuaren bertsio digitalean daude.




IKASI, SORTU, PARTEKATU, JOLASTU..
DIGITALEAN

NOBEDADEA!
IKASTEKO

EGOERAK
BARNE

Eskatu
lagineko lizentzia
digitala hemen:
digitala@
ibaizabal.biz

EGIZU GAUZAK GERTA DAITEZEN proiektuaren bertsio
digitalari esker, zure ikasleek eta zuk maila eta ikasgai
hakoitzeko edukiak eta zereginak hainbat baliabide eta
tresna digital aplikatuta landu ahal izango dituzue.

IKASLEARENTZAT
ETA
IRAKASLEARENTZAT

Edozein
gailutatik
bistaratzeko

Gailu eta plataforma anitzetarako proposamena da hau:

— HTMLS5 euskarridun nabigatzaile nagusietan funtzionatzen
du. Chrome edo Firefox-en azken bertsioarekin erabiltzea
gomendatzen da.

— Windows, Mac eta Linux sistema eragileetarako
eta Android, iOS, Windows 8, Windows 10 eta
Chromebookerako dago diseinatuta.

— Aukera ematen du offline bertsioan erabiltzeko.

— |kaslearentzako bertsioa eta irakaslearentzako
bertsioa ditu.

Honako hauek ikusiko dituzu liburuen bertsio digitalean:

EDUKI DIGITALAK
Ikasleen ikasteko egoerak
Iradokizun metodologikoak, edukien epigrafe bakoitzaren baitan antolatuta
Jarduera interaktiboak

Bideoeskolak

Baliabideak: audioak, bideoak, animazioak, dokumentuak...

Esteka interesgarriak eskaintzen dituzten laster markak

Jolas digitala, konpetentzietan oinarrituta

PERTSONALIZAZIOA

Ikasteko egoerak editatzea

Edukiak sakontzea eta ikasleekin partekatzea
Azpimarratzea, oharrak idaztea...

Irakasleak egindako azalpen gehigarrietarako sarbidea
Kalifikazioetarako sarbidea

Jarduerak irakasleari bidaltzea

Ikasle bakoitzaren lanari jarraipena egitea

Abatarrak

BALIABIDE DIDAKTIKOAK

Proposamen didaktikoak

Hezkuntza berrikuntzarako proposamenak
Jarduera guztien erantzunak

EBALUAZIOAK

Ebaluazio jarduerak prestatzea

Additiorekin integratuta
Errubrikak, ituak eta ebaluatzeko beste tresna batzuk
IKASGELAKO KUDEAKETA ETA LANA

Taldeak egitea eta kudeatzea, banaka edo irakaskuntza partekatuan

Lan pertsonalizatuak bidaltzea
Proiekzio modua, ikasgelan aurkezpenak egiteko
Mugikorrarekin sinkronizatzea, aurkezpenak egiteko
Denbora tenporizagailu batekin kudeatzea

Hitz egiteko txanda esleitzea
Ikasleekin komunikatzeko horma
Eskolako egutegia

Kanban interaktiboa

Ikasleen jarraipena

Ebaluazioen azterketa konparatiboa

INTEGRAZIOA
Google Workspacerekin

Microsoft Teamsekin
Beste LMS batzuekin, LTI bidez
Genially, Edpuzzle, Matificekin

DIGITALEAN

LAN EGITEKO
PROPOSAMENIK
ZABALENA
ESKAINTZEN

DIZUGU \ IRAKASLEA \ IKASLEA

Jarduerak formatu ugaritako audioekin, bideoekin eta fitxategiekin osatzeko aukera
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EGIZU GAUZAK GERTA DAITEZEN DIGITALEAN

LIBURUA

Sarbidea liburuari lotutako edukietara, jardueretara
eta baliabideetara.

EUSKARA ETA
LITERATURA

BN A O BT

Liburua azpimarratzeko tresnekin, oharrekin, glosarioekin
eta abarrekin pertsonalizatzeko aukera.

EGIZU GAUZAK GERTA DAITEZEN DIGITALEAN

IKASTEKO EGOERAK

Honako atal hauek daude:

— Aurkezpena
— Zer dakizu?

— Nondik hasiko zara?
— Ikertu eta aplikatu

Ikasteko egoera bakoitzak dagokion kanban bat du.

ZER IKASI DUZU?

— Zer ikasi duzu?
- Infografiak

BIOLOGIA ETA GEOLOGIA DBH 3
@

'\’us.'rwcrgwxﬂﬂd/ru?ﬂkﬂm.'mmmnﬂk’
asteko egoeca: IATEN DuGUNA 44 Ganar
Beasteko. a: SO,
egoera: BIOINPRIMAKETARY £k MOA
ER ORGANOAK Do
HAINTZAN
thastoka :
“Boora: ZER GERTATZEN 2417, powrone ANDEREA?

Weastoin
PgoRra XEHETASUN TXIKIAK, ALDE Hanpay

BERTSIO
DIGITALEAN




EGIZU GAUZAK GERTA DAITEZEN DIGITALEAN EGIZU GAUZAK GERTA DAITEZEN DIGITALEAN

JOKOA JARDUERAK

Abentura digital honetan, ikasleak hacker komunitate Jarduera interaktiboak eta autoebaluaziokoak

bateko kide izango dira eta crackerrek Sarea infektatzeko Ga!llllflkailﬂa, unitateka ordenatuta proposatzen ditu.
erabili dituzten birusak desagerrarazi beharko dituzte. | a_ste 0
Misioak mailako edukiekin daude lotuta. bide

IKAS! JOLASTUZ!

&« Q
Jarduerak
BEOGRAFIA ETA HSTRRI

1 Lurra: eguzki sistemako planeta bat

Ongi etorr zure ikasleentzat prestatutako
abenturara. Liburuko unitate bakoitza misio
bat izango da, eta ikasleek gainditu egin
beharko dute, sariak lortzeko.

HURRENGOA

T T

Zer da eguzd sistema? Esan zer arpizagik osatzen duten.

LASTER MARKAK

Aukera ematen du gaikako karpetak sortu, eta horietan Irakasleak ikasleekin parteka ditzake, zeregin bat garatzeko
dokumentuak, aurkezpenak, loturak eta abar gordetzeko. baliabide gisa.
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EGIZU GAUZAK GERTA DAITEZEN DIGITALEAN

MULTIMEDIA

Multimedia baliabideak, unitateka eta tipologiaka ordenatuta.

EGIZU GAUZAK GERTA DAITEZEN DIGITALEAN

BIDEOESKOLAK

Edukiekin duten loturagatik hautatutako bideoak eskaintzen
ditu; bai eta bideoetan galderak edo iruzkinak sartzeko
tresnak ere.

©Ongl stomi!

1
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EGIZU GAUZAK GERTA DAITEZEN DIGITALEAN

MAPA MENTALAK

Tresna honek aukera ematen du mapa
mentalak sortu eta horiek irudi, bideo,
esteka eta abarrekin aberasteko.

INTEGRAZIOA GOOGLE, MIGROSOFT ETA ASKOZ GEHIAGOREKIN!

Gure plataformak LTI (Learning Tools Interoperability) komunikazio
estandarra betetzen du, Google Workspace, Microsoft eta hezkuntza tresna

eta plataforma gehienak konektatzeko aukera ematen duena, Moodle barne.

Google Workspace
MEBE & I )

LTI

EGIZU GAUZAK GERTA DAITEZEN DIGITALEAN

IRAKASLEARENTZAKO TRESNAK

Lagundu egiten dute ebaluazio probak
prestatzen, lorpen adierazleetan, maker
espazioak garatzeko gida didaktikoaren
kontsultan eta proiektuen programazioan
oinarrituta.

EBALUAZIO
SORTZAILEA

GIDA DIDAKTIKOA

PROIEKTUAK

13



EUSKARA ETA LITERATURA

7

EUSKARA
/]
LITERATURA

T Sty ey

— DBHko 1, 2, 3, eta 4. mailetarako materiala.
— Curriculumera egokitutako edukiak.

— Materialetan, ikaslea jarri da erdigunean, eta testu
generoak aztertzearekin batera, haien errealitatetik
hurbil dauden egungo gaiei buruzko gogoeta egiteko
bidea ematen zaie.

- Horrez gain, garrantzi berezia eskaini zaio
komunikaziorako trebetasunak lantzeari: hitz egitea,
elkarrekin aritzea, entzutea, irakurtzea eta idaztea.

— |kaslearen materialek seina unitate dituzte, eta
unitate bakoitzak 3 atal ditu (hizkuntzari dagozkion
edukiak eta trebetasunak lantzeko): Komunikazioa,
Hizkuntza eta Literatura.

14

DiHd

EUSKARA
ETA
LITERATURA

R GAUDAR GERTA DATEIEN

— Komunikazioa atalean, ikasleei erronka bat proposatzen

zaie, eta erronkari atal horretan bertan erantzungo zaio,
zenbait eduki eta trebetasun landu eta gero.

— ERANSKINAK ataletan, hizkuntzaren ezagutza,

zuzentasuna eta aberastasuna lantzeko jarduera

sorta eskaintzen da, bai eta kontsultarako materiala ere.

3.1 TER DIRA BEKLINABIDE EDD POSTPOSIZID ATZIZKIAK?

EGIZU GAUZAK GERTA DAITEZEN

IKASTEKO EGOERAK

Honako atal hauek daude:

— lkertu eta aplikatu
— Zer ikasi duzu?

- Infografiak

— Aurkezpena
— Zer dakizu?
— Nondik hasiko zara?

Ikasteko egoera bakoitzak dagokion kanban bat du.

BERTSIO
DIGITALEAN

Ikasteko egoera: NIRE INGURUKD DIALEKTOEN HORMA IRUDIA

Ikasteho egoera: EMOZIOAK ETA EMOJIAK

Ikasteko egoera: BABESTU ITZAZU!

15
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LENGUA GASTELLANA Y LITERATURA

'@

LENGUA CASTELLANA ¥
LITERATUR

P

— Material para 1.5, 2.°, 3.°y 4.° de ESO.
— Reflexién sobre temas actuales y cercanos a la realidad de

los alumnos junto con el estudio de las tipologias textuales.

— Separacién del estudio de los contenidos del bloque
Conocimiento de la Lengua y del bloque de Literatura en
diferentes unidades.

ACTIVI o
DADES

/

10 POESA
¥ LENGUAJE
POETICO

— Especial relevancia del trabajo con las cuatro
destrezas comunicativas: hablar, escuchar, leer
y escribir.

— Propuestas de trabajo y de aplicacion de los
contenidos a partir de textos.

EGIZU GAUZAK GERTA DAITEZEN

SITUACIONES DE APRENDIZAJE

Constan de las siguientes partes:

— éPor dénde empezamos?
— Investigar y aplicar

— Presentacién
— 6Qué sabemos?

Cada situacién de aprendizaje dispone del kanban correspondiente.

LENGUA CASTELLANA Y LITERATURA 1

£QUE SABEMOS?

EN LA
VERSION
DIGITAL

- 6Qué hemos aprendido?
— Infografias

(POR DONDE EMPETAMOE?

= Mot por o doceet

INVESTIGAR Y APLICAR

HOUE HEMOS APRENDIDO?

o por et

MURAL DE LENGUAS DE MI ENTORNOD

17
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D8 1

54 GEOGRAFIA ETA HISTORIA

GEOGRAFIA ETA HISTORIA

E5Y g
Sl
SHEEN

EGIZU GAUZAK GERTA DAITEZEN

— DBHko 1., 2., 3, eta 4. mailetarako materiala.

— Tekniken eta prozeduren aplikazioa, mapak, grafikoak
eta abar interpretatzeko eta egiteko.

— Curriculumera egokitutako edukiak.

— Edukien garapen bisuala.

Gaztelaniaz

5 GRAFIKONK {/ e ere badago

EGITEA .
ETA ALDERATZEA o I ;
i o amd .

o e

47 WL EGIN ETA MBERATE W GRS
[Ty

— Edukiak erlazionatzeko eta aplikatzeko hainbat jarduera.

EGIZU GAUZAK GERTA DAITEZEN

IKASTEKO EGOERAK

Honako atal hauek daude:

— Aurkezpena
— Zer dakizu?
— Nondik hasiko zara?

— lkertu eta aplikatu
— Zer ikasi duzu?
- Infografiak

Ikasteko egoera bakoitzak dagokion kanban bat du.

BERTSIO
DIGITALEAN

19



20

BIOLOGIA ETA GEOLOGIA

81010614
ETA GEOLOG I

T SR e Dy

— DBHko 1., 3. eta 4. mailetarako materiala.
- Curriculumera egokitutako edukiak.
— Edukien garapen bisuala.

- Testuinguruan kokatutako jarduerak, edukiaren arabera
multzokatuta.

N,

JARDU™ T e
ER AK »#‘ﬂ* ; &€

— Metodo zientifikoaren erabilera, laneko estrategia gisa.

— Esperientzia sinpleak edukiei lotuta, egitate zientifikoak
hobeto ulertzeko.

— Eranskinean, laborategiko praktikak, landa laneko
esperientziak eta ikerketa lanak.

Gaztelaniaz
ere badago

EGIZU GAUZAK GERTA DAITEZEN

IKASTEKO EGOERAK

Honako atal hauek daude:

— Aurkezpena
— Zer dakizu?

BERTSIO
DIGITALEAN

— Zer ikasi duzu?
- Infografiak

— Nondik hasiko zara?
— Ikertu eta aplikatu

Ikasteko egoera bakoitzak dagokion kanban bat du.

Deasteko egoera: ARAZTUTAKD CANOTASLINA K

Masteko epoera: IATEN DUGUNG AL GAaray

Tasteko epoars:,
egoern amwmmxmmmfn ORGANOAK, DOHAINTZAN

fhastoko egoora: 7eq ERTATZEN 24 T, DOKTORE ANDERES
o {0 N Zar D
L ?

Teastoi,
0 egoera: XEHETASUN Toinray, ALDE HANDLA,
G e ’

ZER IKASI DUZU?

= vakamarrse charsk

21
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MATEMATIKA

L

MATEMATIKA
AKADEMIKOA

— DBHko 1., 2., 3. eta 4. mailetarako materiala.

— Curriculumera egokitutako edukiak.

— DBHko 3. eta 4. mailetan ikaskuntza akademikoari
erantzuna emateko:

- Irakaskuntza Akademikoetara Bideratutako Matematika.

— Testuinguruan kokatutako jarduerak, edukiaren
eta zailtasunaren arabera multzokatuta.

AL 15 N3 TS RalN

37 PMETEE CENTRALE

B BALE e ey

4 BuRT

MTEmTIH

— Edukien harira, urratsez urrats eginiko jarduerak.

— Problemak ebazteko estrategiak unitate guztietan.

— Manipulaziorako materialarekin egiteko jarduera
proposamenak.

— Kalkulagailua eta informatikako programak erabiltzeko
jarraibideak.

Gaztelaniaz
ere badago

EGIZU GAUZAK GERTA DAITEZEN

IKASTEKO EGOERAK

Honako atal hauek daude:

BERTSIO
DIGITALEAN

— Aurkezpena — |kertu eta aplikatu
— Zer dakizu? — Zer ikasi duzu?
- Nondik hasiko zara? - Infografiak

Ikasteko egoera bakoitzak dagokion kanban bat du.

23



24

FISIKA ETA KIMIKA

FISIKA ETA KINIKA

R S g ey

— Urratsez urrats ebatzitako ariketak.

— DBHko 2, 3. eta 4. mailetarako materiala.

— Esperientzia sinpleak edukiei lotuta, egitate zientifikoak
hobeto ulertzeko.

— Curriculumera egokitutako edukiak.

— Edukien garapen bisuala.
— Fisika eta kimika eguneroko bizimoduarekin lotzea.

— Testuinguruan kokatutako jarduerak, edukiaren
eta zailtasunaren arabera multzokatuta.

— Eranskinean, laborategiko praktikak.

Gaztelaniaz
ere badago

EGIZU GAUZAK GERTA DAITEZEN

IKASTEKO EGOERAK

Honako atal hauek daude:

— Aurkezpena
— Zer dakizu?

BERTSIO
DIGITALEAN

— Nondik hasiko zara? — Zer ikasi duzu?
— Ikertu eta aplikatu - Infografiak

Ikasteko egoera bakoitzak dagokion kanban bat du.

P ks o 01 5

o 5 FISIKA ETA KIMIKA DBY 3
i (G

o
kasteho epoera; ZENTZIAREN ERLAUNTZA

Mhasteks :
ERORra: wl AGUNTZA L, ESKATZEN DuTE GLAZIARREK OZENK)

L
hstc‘covgnmrmwﬂ PERIODING JURE MUGIHORREAN

Ihasteko egoera: ATomoEN gizy e

L
A5tek0 egoera: Fisin £ra HIMIKA SUNAL DER Y

Basteiy r
EECerE IZAN BEDy ZURERIN BARNE INDURRg

Hasteko egoora: Bapagy s
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G"] A [I"]AKTIKO A ZEREGINEI BURUZKO LANERAKO LAGUNGARRIAK

METODOLOGIA AKTIBOAK ——————— — GARAPENA
H H H H 1 iahi Zeregin ratzeko, metodologi Zeregin iteko argibideak,
Gida didaktikoak azalpenak, iradokizunak eta baliabideak
eskaintzen dizkie irakasleei, maker guneen bidez
GAUZAK GERTA DAITEZEN.
JEREGIAREN AZALPENA MATERIALAK ETA BALIABIDEAK

Zeregina garatzeko

Zereginari dagokion erabili beharreko

= enuntziatua eskaintzen materialak

= da, ikaslearen liburuan !
webguneak

= azaltzen den bezala, i

. 7 eta beste informazio '

= batzuekin osatzen da.

= ERRUBRIKAK

E EDUKIAK Hemen adierazten da

e 77 Hemen adierazten da zer errubrika aplika

= zereginari lotutako daitekeen zereginaren

E edukiak sakontzeko zatiren bat ebaluatzeko.

= IBH aukera ematen duten Dokumentua

= [BAIZABAL ikaslearen liburuko baliabideen

e teoria eta jarduerak webgunean dago.

= zer orrialdetan dauden.

—

= I;UNPETENTZIA DIGITALA

= MAKER ESPERIENTZIA ereginaren uneren

= Zereginean, oSN . batean zer konpetentzia

= «Maker filosofiarekin» ef[a. azplkonpetept2|a

= lotuta zer alderdi dlgltal landuko diren

= landuko diren. adierazten da.

—

—

—

—

—

=

—

—

BALIABIDEEN WEBGUNEA

egizu-gauzak-gerta-daitezen.ibaizabal.com gunean, irakaslearentzako baliabideetan aurkituko dituzu

AlFUARl BURUZKU LANERAKU LAGUNGARR'AK honako material hauek, deskargatu, inprimatu eta editatzeko moduan:

TESTUINGURUA — Programazio didaktikoak. — Dokumentu didaktikoak.
ETA JUSTIFIKAZIOA — lkasleen liburuko jardueren erantzunak. — Metodologia aktiboen proposamenak.
Eﬁ‘ﬁfﬂﬁh.W' D—] Aftal honetan azaltzen da — Ikasitakoa finkatzeko, zabaltzeko eta ebaluatzeko fitxak. — Beste baliabide batzuk: pentsatzeko errutinak eta
BINA BIER BESRATU TENBAK ARRINTAK aipua zer egoeratan egin — Errubrikak. trebeziak, konpetentzia digitalari buruzko informazioa,
ETA ENTZUN DEEAGUA zen eta zergatik aukeratu ifikazi . K ientabid
HITZ EGIN BAIND LEHEN don unitate hori gamifikazioaren inguruko orientabidea..
aurkezteko.
MABLNE DE SEVIGRE TR WL
BIOGRAFIA INTERPRETAZIOA
Aipua egin duen ETA LANKETA

pertsonaren datu Lanerako bi proposamen

biografiko hauek pentsamendu
adierazgarrienak kritikoan oinarrituta
ematen ditu. gogoeta egiteko eta

pentsamendua
sormenean oinarrituta
eratzeko aukera ematen
die ikasleei.




EGIZU-GAUZAK-GERTA-DAITEZEN.IBAIZABAL.COM

[BAIZABAL

Tel.: 94 453 20 09

Faxa: 94 453 20 91

E-maila: bilbao@ibaizabal.com
wwuw.ibaizabal.com
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